
A Pilot Study on Causes and 
Solutions of Information Cascading 

-Information Cascading 의 진단과
처방에 관한 파일럿 스터디

양희동, 김진화



Table Contents

I. Problem definition

II. Hypothesis

III. Experiments

IV. Analysis of Experiments

V. Solutions considered

VI. Future Studies



1. Problems definition

• 왜 “개똥녀” 사건 같은 Information 
cascading이 우리 나라에만 일어 나는가?

• 미국과 같은 다른 나라에서는 이런 현상이
일어나지 않는가?

• 인터넷에서만 이런 현상이 일어나는가?

• 이러한 Information cascading을 법적, 기
술적, 문화적으로 막을 수 없는가? 



뉴욕판 “개똥녀” 사건



재앙 & 소문



II. Hypothesis

1. “친밀도”와 cascading과는 상관 관계가
있을 것이다.

2. 이슈의 “중요성, 경.중”과 cascading과는
상관 관계가 있을 것이다.

3. “벌칙”은 cascading에 영향을 줄 것이다.

4. “벌칙” 무거워 질수록 cascading에 영향
을 줄 것이다.

5. 이슈의 “근원자의 credibility”는
cascading에 영향을 줄 것이다.



III. Experiments

• 90 명의 학생을 대상

• 주머니 속 바둑알 색깔 맞추기

• 경제의 예측

• 5개의 가정에 대한 survey



IV. Analysis of Experiments



H1.친밀도
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H2.문제의 난이도
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H3.Access Controls As Penalties
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H4.Heavier Penalties
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H5.Credibility of Sources
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V. Solutions considered



H1. 친밀도와 cascading

• 친밀도 이론의 고찰.

• 친밀도와 cascading은 어떤 관계가 있을
까?



person

• 사람들은 자기자신을 일종의 “거품”에 넣어서 개인적 공간을 유
지하고 있다(Hall, 1966).

• 이처럼 두 개체 사이에는 자신의 공간을 침해당하지 않으려는
거리감이 작용하는데, 이것을 사용자와 웹사이트간의 관계에 적
용시켜 본 것임.

사례 2
사회적 거리
(social distance)

사례 1
공적 거리
(public distance)

개인간 거리
(personal distance)

사례 3

친밀한 거리
(intimate distance)사례 4



Rain Drops Theory

• 습기-? 작은 물방울 ->큰 물방울 순으로 만들어
짐

• 응집력의 exponential한 증가

-습기 가 물방울에 응집됨

• 처음엔 친한그룹 안에서 개인적 거리 그룹, 사회
적 거리 그룹, 공적 거리 그룹 순으로 확산

• 실험 – 친구그룹, 같은 과, 같은 학교, 다른
학교



Direction of Cascading & 
Diffusion



H5. Credibility of Source 

• 응집력과 장력

• 실험- 처음 starter가 교수, 전문가(경제)

• 허나 무기명의 인터넷 상에서도 가능한가?



H4. Heavier Penalty



Penalty

• 어떠한 Penalty가 가능한가?

• 어느 정도의 Penalty가 필요한가?

• 기술적으로 가능한가?

• Behavioral Theories

• 실험: 문제를 맞추었을 시 reward 지불, 틀
렸을 시 penalty를 받음.



VI. Future Studies

• Larger Population

• More Experiments

• More Applications

• More Investment

• Longer Time Expected


